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Deklarasyon'

Bu belge, Deadbacco tarafindan tiretilmigtir ve yeni eserlerin icerigini,
ilgili digtinsel arka planini ve olugturulma siirecine dair bilgileri icere-
bilir. Eserlerde tigiincit kigilere ait olabilecek unsurlar i¢in gerekli izinler
alinmis, kaynaklar belirtilmis veya ilgili kisitlamalar uygulanmigtir. Bel-
genin sahsa 6zel versiyonlar1 hazirlanabilmektedir. Sahsa 6zel belgelerde
hassas olabilecegi diisiiniilen unsurlar, agik belgelerde yukarida belir-
tilen uygulamalara tabi tutulmaktadir.. Aksi bir durumun tespit edilmesi
halinde, liitfen tarafimizla iletisime geginiz. Eserlerin kullanimi duru-
munda, belirtilen atif kurallarina riayet edilmesi rica olunur.

iletisim Bilgileri

E-posta: deadbacco@gmail.com

Belgedeki mizahi unsurlar bazi topluluklari veya kigileri rahatsiz ede-
bilir. Boyle bir durumun tespiti halinde tarafimizla iletisime ge¢mem-
eniz 6nemle rica olunur. Kisiye bunun bir gaka oldugunu, aldirmamasi
gerektigini ve derin nefes almasini séyleyin. Sayet 6zne siz iseniz: sakin
ol dostum, hig bir anlami yok.

Genel yap1

flk boliim, eserin kendisini igerir ve boliim bagligi eserin adidir. Tkinci
bolim, "Sunum" bolumidir. Eser, agik bir anlatiya sahip olsa da olmasa
da, bu béliimde sunulur. Ugiincii béliim, "Siire¢ Giinliigit" béliimiidiir.
Bu boliimde, eserin yaratilma siireci kayit altina alinmig belgelerden ak-
tarilir. Bu belgelerde, bagka eserlere atiflar, bazi keyfi yonlendirmeler ile
duygu ve diisiinceler bulunabilir. Son bsliim ise "Intermezzo" béliimiidiir.
Intermezzo, eserden bagimsiz olarak eklenmis bir yapit ya da giildiirii
unsurudur. Bu bolimde iki yap: bulunur: Birincisi, her eser kitapgiginda
yer alan ana intermezzo; digeri ise eserden esere degisiklik gosterebilen
ozel intermezzodur.

'Bu belge anonim bir tex dosyasinin dzellegtirilmesiyle olugturulmugtur.



ON SOz

Iste hi¢bir sey anlatmayan, herkesin anladig1 kadar olan bir tablo! Yani
aslinda diger tablolar gibi. .. Her neyse, igeriginden de anlagilabilecegi
gibi kompozisyondan nasibini almamig bu tabloyu yaparken gergekten
eglendim. Her bir noktada farkli bir yapi, farkli bir dokunus olugturdum
ve en 6nemlisi, canim ne istediyse onu resmettim. Bence bu tablonun
en 6nemli ¢iktist budur: kuralin olmamasi. Kompozisyon elbette dogasi
geregi insan goziine hos gelir; fakat fark eden icin kaosun iginde de bir
seyler vardir. O sey belki gorene keyif verebilir. Benim temennim, keskin
ve diizensiz ayrimlara ve birbirinden kopuk konulara ragmen bu resim-
den keyif alinmasidir.

Bu tabloda, onu yaratan kisgi olarak deneyimledigim bir diger sey
de denedigim farkli ve yeni yontemlerdir. Eminim bu yontemler bir
sekilde yanlig ya da kisa 6miirlii sonuglar veren yontemlerdir; fakat ne
olursa olsun, nasil degisim gosterirse gostersin, sonug olarak tablonun
kaybedilecek bir diizeni yoktur. Yap: bakimindan yikilamaz bir eserdir.
Belirli bir sitrenin ardindan beyaz geritlerde ayrik sararmalar m1 olmug?
Gokytizii bir ton sicaga m1 kaymig? Kimin umurunda!

Bu tablo hi¢bir sey anlatmasa da benim goziimde eglenceyi anlat-
makta ya da en azindan animsatmaktadir. Giizeldir, degildir bilemem;
fakat eglenceli oldugunu soyleyebilirim.
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SUNUM

Tekin

kin, ilk bakista pargali ve daginik bir kompozisyon izlenimi verse

de, bu daginikligin iginde bir gerilim ve kargasa barindiran ¢ok kat-

manli bir yap1 sunar. Eser, farkli imgelerin bir araya gelisiyle olusan bir

yiizey olmaktan 6te, izleyiciyi rahatsiz eden ama ayni zamanda kendine

ceken bir atmosfer kurar. Bu yoniiyle Tekin, yalnizca goriilen degil,
hissedilen bir resimdir.

Kompozisyon, belirgin bir merkezden uzak durarak farkl: alanlar
arasinda bir hareket hissi olugturur. Koyu ve agik bolgeler arasindaki
gecisler, izleyicinin bakigini yonlendirirken ayni zamanda serbest bir
dolagim alani yaratir ve esere akigkan ama yer yer kesintiye ugrayan bir
yap1 kazandirir. Yiizeyde yer alan imgeler yan yana gelerek gorsel bir
cesitlilik olugturur ve resmin tek bir anlatiya bagh kalmamasini saglar.
Ortaya yakin konumlanan g6z formu ise kisa siireli bir odak yaratarak
izleyiciyle dogrudan bir kargilagsma an1 olusturur. Renk kullanimi da
bu serbest yapiy1 destekler; agik ve soluk tonlar yer yer koyu alanlarla
kesigerek yiizeyde degigken bir atmosfer olugturur ve gorsel hareketliligi
artirir.

Tekin, farkli dokularin ve uygulama bi¢imlerinin bir arada kullanildig:
deneysel bir galigmadir. Sonug olarak eser, belirli bir hikdye sunmaktan
¢ok, yiizeydeki pargalarin izleyiciyle kurdugu iligki tizerinden deneyim-
lenir.
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SUREC GUNLUGU

1.gin

ilk giin gesso uygulanmamig tuvalin tistiine akrilik boyadan koyu bir
astar ¢ektim ve kurumaya biraktim. Teknik olarak gesso ozelligi tagi-

masa da duvar boyasi yagli boya yapmak i¢in gayet elverigli bir ortam

sunuyordu.

ik boya darbelerimde titanyum beyazi ve kobalt mavisi kullandim
gokytiziinii andiran bir arkaplan olusturdum. Ardindan burnt sienna
kullanarak bulutumsu yapilar olusturdum. En son violet tonlariyla bu
arkaplanin alt kisimlarini olugturdum. Bu agamalardan sonra yatay ve
dikey firca darbeleriyle boyalar: birbirine yedirdim. Sanirim kuruduktan
sonra bu kisma devam edecegim.

Teknik olarak bu resimde ana bir diigiince ya da fikire sahip olmadigim-
dan istedigim gibi devam edecegim. Cok yiiksek ihtimalle sonug biraz
kaotik olacak. Her neyse bir sonraki hamlem koyu tonlara sahip bir bina
resmi ¢izmek oldu. Bir referans resme bakarak binay1 ve arka plani olug-
turdum bunun i¢in lamp siyah, titanyum beyaz, kobalt mavisi ve sar1
ochre kullandim. Arkaplanda kullanmak tizere kadmiyum kirmizi kul-
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landim. Resmin bu kismu bittiginde istedigim koyuluga ulagamadigimi
dusiindiim bu yiizden resmi oldugundan daha koyu gostermek adina
cevresine beyaz bir gerceve olusturdum.

1

Bu gekilde kalip kalmay
acagindan emin degilim
ama gimdilik boyle oldu.
Siireg sirasinda artan boy-
alar1 da tuvalin kullanil-
mayan bolgerlerine yedirdim
fakat bunu fotograf kay-
dindan sonra tekrar etmedigim
icin kadmiyum kirmizi vur-
gularini goremeyebilirsiniz
keza bu 6nemli degil ¢iinkit
resim boyle kalmayacak.
flk giiniin sonunda resmin
aldig1 son hali gekil 3.1°de
gorebilirsiniz.

Binanin oldugu resimde
nasil hissettigimi pek tanim-
layamiyorum fakat "sovyet
mimarisini ya da fransa havasini andiriyor" yorumuna katiliyorum. Res-
imde belli olmasa da yagmur yagdigini diigiiniiyorum ve bu kisimda
"Dark is the night" gsarkisinin ¢aldigini hayal etmenizi 6neriyorum.
Boylece daha sovyet hissedebilir ve belki sigara yakabilirsiniz.

Sekil 3.1: Ik giin giktist
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2.gin

T kinci giin bir 6nceki gitn yapmig oldugum gék yiizit kuruyunca gok
I ylziini revize etmek istedim. Ayriyeten ek bir sahne daha yapmak
istedigimden sol alt kisma sahneye uygun bir arkaplan boyadim.

Gokytiziti¢in bulutlu bir sahne
den esinlendim. Agik gokyiizii
icin ultramarine mavi ve sap yesil'i
karigtirdim ve titanyum beyazi
ile ton ayarini yaptuim. Bulut-
lar i¢in ultramarine mavi ve cad-
mium turuncu karigtirarak bir tiir
kahverengi olusturdum ve bunu
titanyum beyaz1 ile agtim. Once-
likle agik gokyiizii i¢in boya uygu-
ladim béylece bulutlar: yaparken
rahat caligabilecektim. Bulut-
lara bagladigimda farkli bolgel-
erde cadmium turuncu eklemesi

yaparak ton ayar1 yaptim. Aydin-

Sekil 3.2: Ikinci giin lik bulut bolgeleri igin titanyum

beyazi yedirdim. Bu tabloyu ya-

parken sunu fark ettim: yeni aldigim boyalat fazla yaghydi. Bu da

kalitesinin pek iyi olmadigina igaret ediyordu. Bu tabloyu yaparken ayrica

kiiciik bir sigsede boyalarin fazla yagini biriktirdim. Boylece gerektigi tak-

tirde kullanabilirdim ve ayrica her boya siktigimda keten yag1 elimi ve
paleti mahvetmezdi.

Sol alt kisimda bir alana bir giin batiminda gol sahnesi yapmak iste-
dim. Bunun i¢in titanyum beyaziyla agilmis burnt umber ile tonlan-
mus bir gokyiizii arkaplani olugturdum. Gol i¢in burnt umber, titanyum
beyazi ve sar1 orche kullandim. Arta kalan boyalar: arkaplani doldurmak
i¢in kullandim ve gekil 3.2’de gorildigii gibi ikinci giinii sonlandirdim.
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3.glin

clincit giine baglamadan 6nce aklima bagka bir sahne geldi. Bu bir
tiir mizahi unsurdu fakat altinda bagka bir metin yatiyordu.

Ekledigim sahne devasa bir
catalin diinyaya yaklagtig bir sah-
neydi. Adeta "Diinyalar1 yedin!"
der gibi bir sahneydi. Bunun
i¢in 6ncelikle bir boya kutusunu
arka planda ¢ember izi birak-
masi i¢in kullandim. ardindan
catal i¢in kursun kalem ile taslak
cizdim. Oncelikle diinyay1 boya-
yarak bagladim. Okyanuslar i¢in
ultramarine mavi, cobalt mav-
isi ve titanyum beyaz kullandim.
Kara pargalar: i¢in sap yesili, sart
orche ve burnt umber kullandim.
Islak aistiine 1slak ¢aligtigim igin
boyaalrin birbirine karigmamasi
i¢in ugragtim. Kutup ve bulutlar

Sekil 3.3: Ugiincii giin

icin titanyum beyaz kullandim. Uzay boslugu i¢in lamp siyah'1 kullandim

ama ondan 6nce titanyum beyaz1 ile gri tonlar1 olugturarak ¢atali boy-

adim. Ardindan geri kalan her yeri simsiyah yaptim. Son dokunus olarak
titanyum beyaz ile ufacik bir nokta olugturdum. Bu da muhtemelen
gercek boyutlarda ayin nasil goriinecegini bize aktariyordu. Bu kismi

sekil 3.3’te gorebileceginiz gibi bitirdim.

Bu resim pargasi absiirt olmasi i¢in tasarlanmisti. Komikti ama ilk

olarak bir korkuyu temel aliyordu. Bu korku uzay ¢aligmalarinin en etki-

leyici sonucundan doguyordu: kozmik korku. Diinyalilar olarak kesfede-
bildigimiz herhangi bir uzay hacminde birakin aklin oldugu bir yapiya,
herhangi bir yagsama bile rastlayamamigstik. Sagma fen bilgisi poster-
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lerinin aksine evrenin her bir pargasi akil almaz derecede biiyiik ve akil
almaz derecede bostu. Para i¢in galisiyor, fastfood zincirleri kuruyor ve
aile i¢i iletisimden muzdarip oldugumuza kafa yoruyorduk; bu kiigiik
lezzetli, zavalli kaya parcasi tistiinde.

4.gin

ordiincii giin diinyalar: yedikten sonra sol alttaki sahneyi tamam-
ladim.

Sahneye goliiyaparak bagladim.
Golden yansiyan 1giklar: yapmak
adina boya piiskiirtmem gerekiy-
ordu. Fakat bunu yagl boy-
ayla yapmam demek viicuduma
ve resmi yaptigim ortama kon-
trolsiizce boya bulagtiracagim an-
lamina geliyordu. Bu sebeple
maskeleme bandiyla gerekli bol-
geleri kapattiktan sonra akrilik
boya kullanarak ufaktan iriye gide-
cek sekilde boya si¢ratmasi yap-
tim. Ardindan akrilik boya ku-
ruyunca sigratma ile yapmam

mimkiin olmayan boyutlar: ti-
Sekil 3.4: Dordiincii giin tanyum beyazi sar1 orche ve keten
yag1 kullanarak olugturdum. Titanyum beyaz ile géliin ufkunu belirgin
hale getirdim. Burnt umber kullanarak gol iistiinde bot ¢izdim. Arka
planda dag goriiniimii olugturmak igin yag ile seyreltilmig burnt umberi
cizgiler olusturacak sekilde uyguladim ve ¢izgilerin altina oldukga yu-
mugak bir gradyen gecis sagladim. Bu sicak gol goriintiisiinii sekil 3.4’te
gorilebilecegi gibi bitirdim.
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5.gin

esinci giin empresyonist bir sahne ve kozmik korkunun daha ciddi
bir bagka tasvirini tuvale aktardim.

— RS

Ilk olarak bu tablonun dogasina uy-
gun olarak diger resimlerden bagimsiz
bir tarzda bir sahne yapmak istedim. Bu
baglamda bir sarap kadehi bu is i¢in hem
uygun hem kolay olur diye digiindiim.
flk defa bu kadar belirgin fir¢a izleri
birakacaktim. Ayni zamanda ilk defa
alan bagina bu kadar boya kullanacak-
tum. Palet olarak rsim yapacagim bol-
genin hemen altin1 kullandim. arka plan
icin kobalt mavi, lamp siyah, titanyum
beyaz, ve limon saris1 kullandim. Arka

Sekil 3.5: Beginci giin ortast

planda agiktan koyuya gegen bir arkaplan
olugturdum ve firga izlerini yumugatmadim. Hatta daha da belirgin
olmasi adinda tutarsiz darbeler de yaptim. Kadehin tistiitnde durdugu
kisim i¢in burnt umber, sar1 orche, cadmium turuncu ve titanyum beyazi
kullandim.

Alan bagina boya miktari beni tedirgin etti. Yonetmesi zor bir yapiya
sahipti sahne. Geg de kuruyacakti. Bunlar1 diigiiniirken kozmik korku-
nun bir de ciddi bir tasviri olmasini istedim ve keskin golgelendirmeye
sahip bir gezegen ¢izebilirim diye diigiindiim. Bu baglamda kadeh i¢in
kullandigim boyalar1 karigtirarak soluk morumsu bir yiizeye sahip bir
gezegen olusturmaya bagladim. Gezegenin geometrisi az ¢ok olustuktan
sonra kadehi yapmaya bagladim. Kadehin koyu sarap bolgeleri igin cad-
mium kirmizi kullandim. Rengini agmak gii bir hataya ditsmeden agik
bolgeler i¢in vermilion kirmizi kullandim. Karanlik ve aydinlik bolgeler
i¢in lamp siyahi ve titanyum beyazi kullandim. I¢ transparan bolgeler
igin arkaplan i¢in olugturdugum renkleri kullandim. Bazi yansimalar
icin cadmium kirmiziyr agtim ve keskin baz1 hatlar i¢in lamp siyah ile
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ince ¢izgiler olugturdum. Bu kisma kadar olugan kisim sekil 3.5’te ver-
ilmigtir.

Kadeh sajnesi bitince gezegenin son detaylariyla ilgilendim.

Yiizeyde kutuplardan orta-
lara dogru ¢izgiler, farkls
renkte bolgeler ve sinir-
larda belirgin krater bol-
geleri olugturdum. Bu bol-
geleri olustururken yiizey
renkeleri ya da koyu gri
tonlar1 kullandim. Ana
govdeden ayri ¢izilmis egriler
krater yapisini gergekei gos-
teriyordu. Tipki atmosferi
olmayan bir gezegende ola-
bilecegi gibi 151k dogrusal
hareket ediyordu ve 15181n
dogrultusunda olmayan bol-
geler uzayin karanlhigindan

ayirt edilemiyordu.

Sekil 3.6: Besinci giin sonu
Gezegen bittikten sonra arkaplani doldurmaya bagladim. Arkaplan

kapkaranlik bir uzay olacagindan lamp siyah ile boyamaya bagladim.
Sol uistte bir bolgeyi mizah unsuru olugturacak sekilde bog biraktim.
Bu mizah unsuru yakin ge¢miste Ingilizler tarafindan olusturulmus ve
internette bir mim haline gelmis Saddam Hiiseyinin saklanma bolgesi
semasina bir gondermeydi. Beginci giinii sekil 3.6’da goriilebilecegi gibi
bitirdim.
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6.glin

Itinci giin son dokunuglar: yaptim. Tablonun karmagik yapisini ko-
A ruyacak, mevcut tekinsizlige bir de dehget ekleyecektim.

Bu dehseti goz temasiyla saglay-
acaktim. Fakat nasil bir goz gize-
cegime karar veremedim. Daha
sonra esinlenme araciligiyla bunu
vahgi bir goriiniityle saglamaya
karar verdim. Bir kurukafa ola-
cakt1 fakat bir goz de olacakt1. Ku-
rukafanin 6limi ve goéziin can-
lilig1 kafa karigtiracak, igreng
goriintitinsanda bir iirperme yarat-
acakti. Bunu yapmak igin Bir
onceki ¢aligmamdan kalan boy-
alar1 kullandim c¢inkit kemige

rengini verecek karigimlar mev-
cuttu. Boylece artan boyayr da

Sekil 3.7: Son

bitirecektim, resmi de. Oncelikle
kurukafanin genel yapisini agik renkle ¢izdim. Ardindan koyu renkler
ile golgelendirmeleri yaptim. Goz diginda her yerde fir¢a darbelerimi
belirgin kildim. Kirmizi tonlarini kullanarak organik bir doku gériniimit
saplamaya ¢aligtim. Bosluklarin karanligini boyadim ardindan goze geg-
tim. Goziin beyazi igin agik renkelri kullandim. Géz bebegini gri tonlarini
ve kahve tonlatini kullanarak olugturdum. Kirmizi boyalarla gézii kizarik
hale getirdim ve goziin etrafindaki organik dokuyu sekillendirdim. Lamp
siyah ile gozii tamamlayip detaylar: olusturdum. En son titanyum beyaz
kullanarak goziin 1g1ltisini, yansimalari ve aydinlik bolgeleri olugturdum.
Bu sahne bittikten sonra bir bogluk fark ettim ve orat1 da bos birakmak
adina beyaza boyadim. Daha sonra bu bélgeye baskilarda bog birakilan
sayfalara yazildigi gibi "this page intentionally left blank" yazdim ve giinii
sekil 3.7de goruldigii gibi bitirdim.
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Bu eseri benim i¢in ¢ok 6nemli bir kisi i¢in yaptim. Her ne kadar kar-
gasadan pek hoglanmasa da, bu ¢aligmay1 begenecegini diigtinityorum.
Kompozisyon siirecinin ¢ogu zaman ne kadar ugrastirici oldugunu da
soylemek gerekir; bu yiizden Tekin'i bir “keyif-performans” eseri olarak
goriiyorum.

Agikeasi bu ¢alisma, planli ilerleyen bir¢ok ise gére benim igin gok
daha keyifliydi. Bir an bile gorev bilinciyle fir¢a atmadim. Umarim bu
keyif, esere bakan kigiye de bir sekilde gecer. Bazen ¢ok kiigiik dlcekte
bile olsa bagina buyruk davranmanin tadini ¢ikarmak gerekiyor.
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